Lararhandledning for Kampen om Tusenvarld 1:
Dunkelstjarnan

Rekommenderas for arskurs 5-6. Kan anvandas for mellanstadiet och hogstadiet.
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”Jag kunde inte slappa boken forran den var slut. Helt underbar och mycket valskriven. Ser
fram emot nasta del i serien.”

Jenni, larare
”Boken var spannande och verklig! Jag gillade den och skulle géarna lésa uppféljaren.”

Isidor, 12 ar



INNEHALL

INEFOTUKLION .ttt ettt et e st e st e s e bt e e bt e sa b et e bt e sa bt e e bt e sabeeeabeesabeeeneesabeeenneenane 3
O DUNKEISTIAINAN 1.ttt ettt sttt e bt e et e s bt e e bt e sab e e e bt e sabeeaabeesabeeeabeesabeeenbeesabeeenneenane 3
=100 V00T 10l = 11 =SOSR 3
TEMAN T DOKEN ..ttt et e bt e s be e e eae e e sa bt e sab e e sabeeeabeesabeesabeesareesanee s 3
OM [Ararhandl@ANINGEN ...cc.eeiiie ettt sttt s b e e bt e st e st e s bt e e bt e st e e s beesabeeeneenane 3
8T oYY =T q oo Yol a W= Yo V=TT Lo T1 ¥ - SN 4
Ordlista: Platser, personer och andra Unika Ord:..........coocuiiiiieiiiiiiie et 5
INFOF TASNINGEN .ttt ettt e e s bt e e bt e s bt e e bt e e sh b e e bt e e sbse e be e e sabe e beeesabeeeneeesaneennees 7
SVAIA OF0 OCN ULEIYCK: ..ot itieeiie ettt ettt et e et s e e et e e s beeetbe e sabeeetbeestbeeeabeesabeesaseesabaesaseesabeennseesaraesnsensn 8
[T (o] g3 - T Y el 1ol s We [ (TR (o 1) { == {o Y S SS 9
F N AV = o ] - PSPPSR 17



INTRODUKTION

OM DUNKELSTJARNAN

SAMMANFATTNING: Dunkelstjarnan ar ett fantasyaventyr som i férsta hand riktar sig till
lasaldern 10-13. Huvudpersonen, en 12-arig tjej som heter Julia, kanner sig tvungen att hjalpa
flyktingpojken Kasir som &r ny i klassen. Snart visar det sig att Kasir inte har flytt fran nagot
land Julia kénner till, utan fran en helt annan varld dar han &r prins. Julia, Kasir och Julias 10-
arige lillebror Edvin blir jagade av levande skuggor och tvungna att fly dit tillsammans med
en gammal heml6s man som kallas Trubaduren. Med Kasir och Trubaduren som ledsagare far
Julia och Edvin navigera ett nytt sprak, en ny kultur och en ny vérlds okanda faror. |
Tusenvarld fungerar kreativitet som magi, och under resans gang upptacker Julia och Edvin
att deras bortgangna pappa var en stor hjalte dar och att de har sarskilda kreativa krafter som
kan vara till hjalp i kampen mot skuggorna. En maktig ordkonstnér ber dem att folja med till
Kasirs forstorda hem for att hdmta skuggornas stora vapen Dunkelstjarnan och vanda det mot
dem. De lyckas, men valjer att forstéra vapnet.

Kapitlen ar ganska korta och slutar ofta med en cliffhanger, och lasaren eggas standigt pa av
hintar om den mystiska bakgrundshistorien — vem Julias pappa var, vem Trubaduren var och
vad som hande honom. Enligt manga lasare ar boken spannande och skapar ett standigt sug
efter att I4sa mer. Boken &r forsta delen i fantasyserien Kampen om Tusenvarld, och efter
avslutad lasning ar det troligt att manga elever kommer att bli nyfikna pa fortsattningen.

TEMAN | BOKEN: Dunkelstjarnan beror flykt, empati och anpassning till en ny kultur och ett
nytt sprak genom det sétt som Julia och Kasir byter plats” som flykting och hjilpare. Forlust
och sorg figurerar ocksa stort i boken da samtliga huvudpersoner har i sin bakgrundshistoria
forlorat ndgon viktig — men mitt i forlustens morker spirar hopp. Kreativitet ar ett annat
viktigt tema da hela Tusenvarld bygger pa grundantagandena att alla manniskor har olika
talanger for att skapa och att det ger dem makt att paverka varlden. Da Julias skaparkraft ar att
paverka andra manniskor med sina uppmuntrande eller nedséttande ord kan boken aven leda
till diskussioner om hur vi kan paverka andra med vara ord.

OM LARARHANDLEDNINGEN

Syftet med fragorna och aktivitetsforslagen i denna lararhandledning ar det som star i
kursplanen for &mnet Svenska i grundskolan:

e ”Undervisningen ska stimulera elevernas intresse for att lasa och skriva. Genom
undervisningen ska eleverna ges mojlighet att utveckla kunskaper om hur man
formulerar egna asikter och tankar i olika slags texter och genom skilda medier.
Undervisningen ska aven syfta till att eleverna utvecklar formaga att skapa och



bearbeta texter, enskilt och tillsammans med andra ... Eleverna ska aven stimuleras till
att uttrycka sig genom olika estetiska uttrycksformer.” (Lgr 2011)

| en del av fragorna och aktiviteterna anvands Julias upplevelser som flykting for att aktivera
det som star i skolans vardegrund:

e Skolan ska framja forstaelse for andra manniskor och férmaga till inlevelse.” (Lgr
2011)

For att uppna detta finns det diskussionsfragor till varje kapitel, formulerade for att ge
tillfallen att uppticka och diskutera sadant som finns “’pé raderna” (som man kan ldsa i sjidlva
texten), “mellan raderna” (som man kan klura ut genom att reflektera éver det man last i
texten) och ’bortom raderna” (som man kan komma fram till genom att tillimpa koncept som
finns i texten pa sitt eget liv och sin omvérld). Manga kapitel har aven en
skrivutvecklingsfraga som lyfter fram en sérskild aspekt av kreativt skrivande i allmanhet
eller fantasygenren i synnerhet for att hjalpa eleverna att utveckla férmagan att sjalva skapa
sadana texter.

Aktivitetsforslagen i slutet av handledningen ar tankta att forse eleverna med tillfallen att
bearbeta sina intryck av boken och omsétta i praktik det de har reflekterat dver i texten genom
att sjalva skriva kreativt.

UPPLAGG OCH ANVANDNING: | denna handledning finns en ordlista med platser, personer
och andra unika ord som man kan referera till ifall man till exempel har glémt vem nagon
karaktar ar under lasningens gang. Dérefter kommer en del med svara ord och begrepp till
varje kapitel. Dessa kan forklaras i en genomgang infor varje lasstund, eller vid gemensam
hoglasning kan lararen vara redo att forklara dem mitt i 1&sningen.

Efter ord-delen finns ett antal diskussionsfragor till varje kapitel. Dessa fragor kan anvéandas
i helgrupp, i mindre grupper eller individuellt efter l&sningen av det aktuella kapitlet. Man kan
ocksa anvanda EPA-metoden (Enskilt, Par och Alla) i vilken eleverna forst far reflektera
sjalva och sedan diskutera i par infor en helgruppsdiskussion. Man kan vélja att anvanda
samtliga fragor, eller sa kan man vélja fritt bland dem for att fokusera undervisningen pa
antingen lasforstaelse eller kreativt skrivande, eller for att anpassa undervisningen till yngre
eller dldre elever.

Efter diskussionsfragorna kommer en del med aktivitetsforslag. Man kan vélja ett eller flera
av dessa att arbeta med nar boken har lasts ut, eller sa kan man titta pa listan i forvag och vélja
ut nagon aktivitet att halla pa med under lasningens gang.

Sjalva lasningen kan fungera pa olika satt beroende pa elevernas lasnivaer och lararens
preferens. Till exempel kan alla lasa tyst eller i par, eller sa kan lararen lasa hogt medan
eleverna foljer med i sina egna exemplar eller bara lyssnar.

Fragor och diskussion ska forhoja lasupplevelsen, inte forstora den. Kapitlen ar korta, och
lararen far avgora sjalv nar man ska stanna upp och diskutera och nar man ska hoppa 6ver
ndgra fragor och lidsa “ett kapitel till”. Att 14ta eleverna njuta av boken kan inspirera dem till
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egen nojeslasning som ibland kan ge storre vinster i langden an diskussionen kring ett enstaka
kapitel.

ORDLISTA: PLATSER, PERSONER OCH ANDRA UNIKA ORD:

Kénnetecknande for fantasygenren &r att forfattaren skapar en ny varld eller andrar pa viktiga
detaljer i var egen varld. Darfor har fantasybdcker en tendens att krava ett storre
ordforradsbygge av lasaren, med namn som man inte méter i vardagslivet och platser och
begrepp som man saknar foérkunskap om. Det ar en del av fantasygenrens tjusning: man far
upptacka nagonting helt annorlunda. Vissa lasare kan dock behdva hjalp att halla reda pa
krangliga namn och annorlunda begrepp. Nedanstaende ordlista omfattar sadana ord som &r
unika for Dunkelstjarnan eller som anvénds pa ett unikt satt i boken. Tanken &r inte att listan
ska lasas i forvéag utan snarare att den ska tjana som hjalp att navigera bokens varld ifall man
under lasningens gang har missat eller glémt nagon detalj.

PLATSER:

Blomsterstaden: Paradisums gamla huvudstad som grundades av Angelica och
byggdes med hjalp av bland annat Trubaduren och Henrik Andersson.

Bonavita: Maja Liljestrom doman, en vacker landsby som numera &r omgiven av
mork, farlig skog och 6ken.

Pallantor: Paradisums nya huvudstad som grundades av Pallantu efter Angelicas dod.
Staden &r en samlingsplats for maktiga skapare och for flyktingar som soker skydd
bakom dess vita murar.

Paradisum: Domanen som skapades av Angelica och som nu regeras av Pallantu och
Radet. Dar finns den gamla huvudstaden Blomsterstaden och den nya huvudstaden
Pallantor.

Sullalia: En stor, viktig doman som en gang var hem till Kasir och hans familj men
som numera &r en ruin under fordunklarnas kontroll. Aven om Sulallia har fallit och
folket har skingrats sa ar det sulalliska spraket det vanligaste spraket i Tusenvarld.

Trikonium: En doméan som foll till fordunklarna for flera ar sedan. Dar skapades
Dunkelstjarnan med hjalp av geniet Sindallus.

Asvik: En stad i Sverige. Dar bor Julia och Edvin med deras mamma och dérifrén kom
Henrik Andersson, Maja Liljestrom, Angelica och Trubaduren.



PERSONER.

Angelica: En skulptdr som var en av Asviks stora konstnarer och en av Tusenvarlds
storsta hjaltar. Hon skapade Paradisum och grundade Radet som arbetar for att
forsvara Tusenvarld fran fordunklarna. Henne skapartalang var att skulptera, och hon
var bland de mékigaste skaparna. Hon dog en tragisk dod i Trikonium for flera ar
sedan.

Edvin: Julias 10-arige lillebror, son till Henrik Andersson. Hans skapartalang ar
kampsport, dven kand som krigskonst pa akademin i Pallantor.

Gryning: En flygande hjort skapad av Angelica. Gryning var hennes van och
stridskamrat i kampen mot fordunklarna.

Harito: En av lararna i stridskonst pa Akademin. Han ser ut att kunna vara slakt med
Lalora.

Henrik Andersson: Pappa till Julia och Edvin, kdnd som en stor hjalte i Tusenvérld.
Han var en méaktig skapare med talangen att smida smycken och andra foremal. Nar
boken borjar har han varit dod i flera ar.

Hullevin: En vénlig kille som ar Edvins klasskamrat i krigskonstlektionerna och som
Edvin sitter med vid maltider.

Julia: Bokens huvudperson, den 12-ariga dottern till Henrik Andersson. Storasyster
till Edvin. Hennes skapartalang ar att paverka andra med sina ord, och hon har otroligt
stark potential.

Kasir: Den 12-arige prinsen av den fallna doméanen Sullalia, numera flykting. Hans
skapartalang dr att rita och mala, och han har potentialen att bli en stor skapare.

Korak: En méktig fordunklare som antas vara en ledare bland férdunklarna. Han ledde
attacken som forstérde Sulallia, och under de senaste aren har han suttit i tronsalen dar
och forsokt 6ppna kistan med Dunkelstjarnan. Han har formagan att vara pa flera
stéllen samtidigt.

Lalora: En aldre tjej som ar stjarnelev i krigskonst pa Akademin. Hon é&r otrevlig mot
Julia och Edvin.

Lars-Petter Modéus (Trubaduren): En gdng musikprofessor i Asvik och hjalte i
Tusenvarld, Lars-Petter ar numera en hemlds alkoholist som sorjer Angelica och
brottas med skuldkénslor. Hans skapartalang &r musik, och han har stor makt.



Maja Liljestrom: Asviks storsta konstnar som var verksam for ungefar hundra ar
sedan. | Tusenvarld &r hon en maktig skapare med talangen att mala. Hon har skapat
den vackra doménen Bonavita dar hon bor.

Pallantu: En maktig skapare som &r ledare for Radet i Paradisum och grundare av
huvudstaden Pallantor. Hans huvudsakliga skaparkraft &r ordkonst, men han har en

mangfald av andra talanger.

Trubaduren: (Se ”Lars-Petter Modéus)

ANDRA UNIKA ORD:

Domén: En sorts mindre vérld inom Tusenvarld som skapare kan skapa at sig sjélva.
Manga domaner ar sammanlankade via portalstenar.

Dunkelstjarnan: Férdunklarnas stora vapen, som har skapats med hjélp av Sindallus.
Dunkelstjarnan ser ut som en liten boll av mérker och har bland annat kraften att
kontrollera tankar, stjala skapartalanger och lata fordunklarna lamna Tusenvarld och
tranga ut i var varld. Sedan flera ar tillbaka har Dunkelstjarnan forvarats i en Iast kista
i tronsalen i Sulallia.

Fordunklare: Mystiska varelser som haller pa att forstora Tusenvéarld. De kommer i
manga olika former men ser ut att vara formade av skuggor och svart rok.

Skapare: Manniskor med tillrackligt stor skaparkraft for att gora en egen doman.

Skapartalang: Ett kreativt uttryck som kan anvandas som magi i Tusenvérlden, till
exempel Trubadurens musik.

INFOR LASNINGEN

Foljande aktivitetsforslag kan bygga upp forforstaelse infor lasningen av kapitel 1:

Titta pa omslaget, baksidestexten och den forsta illustrationen. Pratar om vad eleverna
tror att boken handlar om och vilka ledtradar de far av bokens utsida. Prata om
eventuellt andra bocker som Dunkelstjarnan paminner om.

Visa nagra exempel pa fantasybdcker och prata om det som ar typiskt for
fantasygenren. Nagra exempel: saker och ting kan handa i en fantasybok som inte kan
handa i verkligheten. Ofta finns det nagon sorts magi. Manga fantasybocker utspelar
sig i en annan vérld. Gammaldags teknologi (till exempel svérd och facklor) &r vanlig
inom fantasy.



e LAt eleverna komma med teorier om vad Dunkelstjarnan kan vara, om den ar bra eller
dalig, om den finns med i omslagsbilden eller inte och vad de tror kommer att handa
med den.

SVARA ORD OCH UTTRYCK:

Foljande ord och uttryck kan vara sarskilt svara for unga lasare. Lararen avgor sjalv hur denna
lista bast kan anvandas med just de elever som man har, men ett forslag &r att valja ut nagra
av orden att diskutera och definiera infor lasningen av varje kapitel.

Kapitel 1: forfasades, eldsvadan, irritation, fornedring, pajas, relativ

Kapitel 2: kalufs, hyperaktiv, exotisk, dystert, “’sitt vanliga jag”, realism (konst), ”drabbades
av minnen”, kontrast

Kapitel 3: gldnta pa dorren”, kommandobrygga (rymdskepp), drva, vingligt, avlagsnas

Kapitel 4: piedestal, rodflammig, elegant, valansat, avtackningsceremoni, osammanhéngande,
lomma ivéag, inspektera, stoltsera med

Kapitel 5: sallsynt, silkeslen

Kapitel 6: konturer, synbar, lindra, tillbakahallen grat”, obegripligt, missbildad

Kapitel 7: misstroget, orientera sig, ”forsétta (ndgon) i fara”, formultnad

Kapitel 8: visir (rustning), lirka, vinkar (till att trampa vin), kvarvarande, doman (plats)
Kapitel 9: arende, gravallvarligt, bersa, palett, emellertid, stengods, konstellation, ddelagt

Kapitel 10: kal, skingras, karg, sirlig, vredesmod, traddunge, andaktsfullt, dumdristig,
visserligen

Kapitel 11: stenbumling, tommarna, kuskbock, ”hamna i forsvarsldge” (samtal), stenplint,
tillnarmelsevis

Kapitel 12: spektakulart, finkornig, verklighetstroget, medhall, oansad, ddesdiger, labyrint,
gracil, holje, 71 skarpa ordalag”

Kapitel 13: vérja sig, Overvéldiga, makalds, att sina, “klara livhanken”
Kapitel 14: ’sova i skift”, reling, gestikulerade, ohyggligt
Kapitel 15: gestalt, avsondring, outtalad, specialisera sig, tillhdrigheter

Kapitel 16: akrobatisk, ”gav ingen notis om”, avbilda, vilva sig, spira (torn), vallgrav, fotsida,
dryfta, 6verseende, skrovlig, oforlatlig, karantan.



Kapitel 17: ’forvilla synen pa (ndgon)”, omtumlande, under mer bekvdma forhallanden”,
medlidsam, “’det far tiden utvisa”

Kapitel 18: foregaende, drejskiva, staffli, till synes, ’flackande blick”, ogéstvanligt,
schackrutig, konsistens, rundlagd, gestikulera

Kapitel 19: vavstol, kalligrafi, prestation, skadegladje, bronshyad, strupljud, energiskt,
prydnadssak

Kapitel 20: sandebud, fullborda, formyndare, bortgangen, fortret, bedrift, dverglansa,
inspiration, éverman, potential, fallenhet, skrin

Kapitel 21: stalsatta sig, intensitet, krumelur, outhardligt, uppgivenhet, patetisk, invandning
Kapitel 22: bjart, vimlande, omgarda, folkvimmel, karikatyr, genomskada

Kapitel 23: statlig, vibrerande, exalterat

Kapitel 24: vadjande, ndval, besannats, jamlikar, vadjan

Kapitel 25: tyda

Kapitel 26: viltrafikerad, barsk, dtlydd, pladdra pé, olycksbddande, bespara, ta reson”,
antydan

Kapitel 27: reslig, omgavs, gravmull, ”1dgga band pa sig”, fordarvat, ”gillra fallor”, upplostes,
fordunkla, synvilla, vindbrygga, givakt, ingivelse, ofantlig

Kapitel 28: regent, gobeldng, nisch (arkitektur), ’(nagonting) till trots”, utomordentligt,
elegant

Kapitel 29: foljeslagare, forintelse, motangrepp, annalkande, ruva, motbjudande, anfortro at
Kapitel 30: makalds, férgora, transportera

Kapitel 31: hedersvakt

LASFORSTAELSE- OCH DISKUSSIONSFRAGOR:
Kapitel 1:

e Vem ar Kasir? Varfor maste Julia hjalpa honom? Tycker du att det ar bra eller daligt?
Varfor?

e Varfor blir Julia chockad?

e Nar man skriver ett kapitel i en bok &r det bra att ge l&saren lite ny information och att
skapa fragor eller vacka nyfikenhet sa att lasaren vill fortsatta lasa och fa svar. Vilken
ny information har kommit fram i det har kapitlet? (Det racker med en sak.) Vilka
fragor har vackts?



Kapitel 2:

Vem ar Edvin? Hur skulle du beskriva honom?
Varfor tror du att Kasir ar sa forvirrad nar Julia hittar honom?
Varfor tecknade Kasir en bild av Jesus? Vad tyckte Julia nar hon sag det?

”Om du slutade vissla sa dar skulle folk sluta reta dig for det. Det &r inte normalt. Du
forstar, normalt? Om man vill passa in fir man forséka vara som alla andra.” Vad
tycker du om Julias rad till Kasir? Vad tror du att han tycker om det radet? Varfor?

Kapitel 3:

Hur skulle du beskriva Julias familj och deras liv?

Julias mamma tror att Kasir beter sig som han gor for att han har upplevt nagonting
hemskt. Julia menar att Kasir inte ar den enda som har upplevt nagonting hemskt.
Varfor séger hon det? Vad tycker du om hennes attityd mot Kasir?

Varfor tror du att Julias mamma blir arg nar Edvin hédrmar Kasir?

| boken “ser” lasaren bara sadant som Julia ser och vet bara det hon vet. Till exempel
ar det forst nu nar hon tittar in i spegeln och tanker pa sitt eget har som lasaren far en
beskrivning av henne. Hur &r det jamfort med andra bocker du har 1&st?

Kapitel 4:

Vem &r Trubaduren? Om du kunde stalla en enda fraga till honom efter kapitlet, vad
skulle det vara?

Varfor mar Julia daligt i slutet av kapitlet? Vad skulle du gora i hennes situation?

Ingenting i en bok hander utan anledning. Forfattaren har valt varje detalj. Kan du
komma pa nagon detalj i det har kapitlet som kan bli viktig langre fram i berattelsen?

Kapitel 5:

Nar man skriver skrack eller spanning lagger man ofta in hintar i texten sa att lasaren
forstar att nagonting laskigt eller spannande kommer att handa. Ser du nagra sadana
hintar i det har kapitlet?

Varfor blir Julia radd nér hon ser Kasir? Hur har ryktena hon hort paverkat henne?
Har nagonting i det har kapitlet paverkat vad du tycker om Kasir?
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Kapitel 6:

Tror du att det som hander i det har kapitlet ar en drom? Varfor eller varfor inte?
Varfor tror du att Julia séger till Edvin att det & en drom, men att han inte ska sluta
springa?

Vad lar vi oss om Trubaduren i det har kapitlet? Minns du nagra tidigare hintar om att
han inte var en vanlig hemlos alkoholist?

Hur ser Kasir pa Trubaduren? Hur ser Trubaduren pa sig sjalv?

Vad tror du hander i slutet av kapitlet nér allt upploses i rok? Varfor?

Kapitel 7:

Hur skulle du beskriva stéllet dar Julia och de andra har hamnat efter att ha lamnat
Asvik?

Varfor litar Julia inte pa Trubaduren? Tycker du att hon gor ratt eller fel i att inte lita
pa honom?

Julia forsvarar Kasir nar Trubaduren séger att allt &r hans fel. Varfor tror du att hon
gor det nar hon var sa frustrerad pa Kasir forut?

Kapitel 8:

Hur tror du att det kanns for Julia att inte forsta spraket? Tror du att det kan paverka
hennes relation med Kasir? Varfor eller varfor inte?

Vem ar Maja? Hur paverkas de olika karaktarerna av att traffa henne?

Varfor tog statyriddaren Julias ring?

Nar man skriver spanning ar det vanligt att lata vissa kapitel sluta med en
clifthanger” — en situation som behdver en 16sning eller en forklaring som
forhoppningsvis kommer i nasta kapitel. Varfor gér man sa tror du? Skulle du kalla
slutet pa kapitel 8 en cliffhanger? Varfor eller varfor inte?

Kapitel 9:

Hur skulle du beskriva Tusenvarld? VVad &r en domén? Vad &r en skapare?

| fantasybocker ar det vanligt att forfattaren hittar pa en ny varld, ofta med nagon sorts
magi. Kan du komma pa nagra andra bécker med pahittade vérldar? Kan du komma pa
nagra sadana varldar som liknar Tusenvarld?

Vad &r det stora problemet i Tusenvérld? VVad har det problemet med Julia och hennes

familj att gora?

| fantasy finns det ofta mycket att forklara for lasaren da sa mycket ar nytt och

pahittat. En vanlig strategi ar att lata en karaktar (till exempel Maja) forklara saker for
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en annan karaktar (till exempel Julia). Tycker du att det &r bra strategi eller inte? Kan
du komma pa nagra andra satt att forklara manga nya detaljer for lasaren?

Kapitel 10:

Julia agerar som om Kasir forsoker reta henne nar hon forsoker mala hallonet. Tror du
att det ar hans mening att reta henne? Varfor eller varfor inte?

”Varje manniska dr unik”, sdger Maja, ”och varje méanniska kan skapa.” Vad tycker du
om den idén? Kan du komma pa nagonting som du har skapat?

Ibland kallar berattaren Kasir for ”flyktingpojken”. Da berattaren beréttar bara Julias
perspektiv betyder det troligtvis att han dr “flyktingpojken” for henne. Ar det bra eller
daligt att hon tanker pa honom som en flykting pé det sattet? Ar hon sjalv en flykting
nu?

Kapitel 11:

Hur lyckas Julia och de andra komma undan spanarna?

Varfor tror du att Edvin vill lara sig Kasirs sprak? Vill du lara dig nya sprak? Varfor
eller varfor inte?

Trubaduren pratar om hur viktigt det &r att ha en bra van. Julia verkar tycka att det ar

viktigare att passa in i gruppen och vara accepterad av alla. Vem tror du har mer ratt?
Varfor?

Kapitel 12:

Vem eller vad ar Gryning? Varfor ar det sa svart for Trubaduren att doda henne?
Vad tror du har héant med Gryning och Blomsterstaden? Varfor?

Om man vill skriva tragedi ar det vanligt att man ger lasaren en idé om hur bra eller
vackert nagonting var innan det blev forstort. Ser du nagot exempel pa tragedi i det har
kapitlet?

Kapitel 13:

Vem ar Henrik Andersson? Vad har vi lart oss om honom i det hér kapitlet?

Hur reagerar Julia nér Trubaduren ber pojkarna att hjalpa honom att bara? Varfor? Hur
skulle du reagera i Julias situation?

Ibland har Julia varit avundsjuk pa Kasir och hans formaga att teckna. Nu uppmuntrar
hon honom och séger att han ar jatteduktig. Varfor gér hon det i stéllet for att bara
vara glad for att han inte klarar av att fixa lutan?
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Kapitel 14:

e Vem &r Korak? Hur skulle du beskriva honom?
e Hur har Julias relation med Kasir forandrats jamfort med hur det var i borjan?

e | fantasybdcker finns det ofta varelser som inte finns i den riktiga vérlden. Ibland tar
forfattaren nagra “’standardvarelser” som finns i andra bocker — till exempel drakar
eller enhdrningar — och ibland hittar forfattaren pa egna varelser. Vad har forfattaren
till Dunkelstjarnan gjort? Vilken sorts varelser skulle du anvanda om du skulle skriva
en fantasybok?

Kapitel 15:

e Hur dverlevde Julia Koraks attack?

e Hur reagerar Julia pa att behGva ata mat hon aldrig har sett forut med annorlunda
bestick? Har du ndgonsin varit i en liknande situation?

e Hur reagerar Julia nar hon hor att Edvin har raddat hennes liv? Varfor?

Kapitel 16:

e Varfor blir Trubaduren arg?

e Vad hander nar Julia traffade den lilla flickan med metallkulorna, och varfor blir det
svart for Julia?

e Marker du ndgonting konstigt med hur sprak fungerar nar Julia har kommit fram till
Radet? Vad ar annorlunda, och varfor tror du att det ar sa?

Kapitel 17:

e Varfor kan alla forsta varandra i radsalen?
e Beskriv Pallantu. Vad tycker du om honom? Varfor?

e Far du ndgon hint om att ndgonting stort kommer att handa i senare kapitel? Tror du
att Julia kommer att vara involverad? Varfor eller varfor inte?

Kapitel 18:

e Hur trivs Julia pa Akademin? Varfor?

e Tank dig att du skulle ata i matsalen pa Akademin och inte visste hur nagonting
fungerade. Vad skulle vara jobbigast? Vad skulle du géra?

e Hur kanner sig Julia nar hon minns hur hon hjalpte Kasir i skolan i Asvik? Varfor?

e Hur skulle du beskriva Edvins attityd om att ldra sig det nya spraket? Vad skulle du
gora om du hamnade pa en skola dar du inte kunde spraket?
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Kapitel 19:

e Varfor grater Julia nar hon tittar in i spegeln?
e Vilka konflikter ser du mellan karaktérerna i det har kapitlet?

e Kasirs skapartalang ar att mala, och Edvins ar kampsport. Vad skulle du vilja ha for
skapartalang?

e [ vissa fantasybocker hittar forfattaren pa ett eget “magisystem” — detaljer och regler
om hur magi fungerar. Hur skulle du beskriva magisystemet i Dunkelstjarnan? Kan du
komma pa nagon annan bok eller film dar magi fungerar pa ett helt annorlunda satt?

Kapitel 20:

e Vad har Julia lart sig om sig sjélv i det har kapitlet?

e Manga av skapartalangerna i boken har en koppling till nagonting i verkligheten. Till
exempel kan man faktiskt skapa nagot nytt genom att mala. Julias talang &r att paverka
andra med sina ord. Gar det att paverka andra med sina ord i verkligheten? Pa vilka
satt?

e Vad séger Pallantu om Kasir? Har han ratt tror du?

Kapitel 21:

e Varfor vill Kasir ta en paus?

e Hur kénns det for Julia att uppmuntra Edvin? Varfor?

e Varfor skdms Julia for Kasirs brytning? Borde hon skdmmas? Varfor eller varfor inte?
e Tror du att Julia kommer att anvéanda sin kraft pa bra eller daliga satt? Varfor?

Kapitel 22:

e Varfor vill Kasir inte att Julia och Edvin ska séga “ers hoghet” till honom?

e Ar spegeln viktig for Julia? Varfor eller varfor inte? Har hennes attityd om den andrats
pa nagot satt?

e Hur mar Trubaduren? Varfor?

e Vem tror du att Julia litar mest pa — Pallantu eller Kasir? Varfor? Tycker du att hon
har ratt eller fel?

Kapitel 23:

e Vem vinner tavlingen mellan Julia och Kasir? Hur kanns det for Julia, och varfor? Ar
det nagon skillnad jamfort med pasktavlingen i borjan?
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e Varfor hoppades Julia att Lalora skulle bli svagare? Varfor fungerade det inte tror du?

e Hur beter sig Lalora mot Julia och Edvin? Varfor tror du att hon gor det? Hur kanns
det for Julia och Edvin?

Kapitel 24:

e Vad &r Pallantus plan?
e Varfor k&nner sig Julia tveksam om Pallantus plan? Hur 6vertygar han henne?

e | en berattelse ar det viktigt att huvudpersonen har ett mal — nagonting som hon eller
han vill gora. Ibland &r det flera mindre mal i borjan som leder till ett stort mal langre
fram. Vilka mal har Julia haft under berattelsens gang? Vad tror du &r hennes
viktigaste mal i berattelsen?

Kapitel 25:

e Hur reagerar Edvin pa Pallantus plan? Varfor?

e Skulle du sdga att Kasir &r populér eller inte? Hur skulle du beskriva Kasirs sociala
liv?

e Sma, konstiga detaljer i en beréattelse visar sig ofta att bli viktiga senare — forfattaren
har valt att ha med dem av en anledning. Varfor var det konstigt att Julia horde dérren
Oppnas mitt i natten? Vad kan ha hant?

Kapitel 26:

e Hur fick Kasir reda pa att de skulle ivag till Sulallia? Varfor tror du att han vill félja
med?

e Pavilket satt kanns det annorlunda for Julia att umgas med Kasir nar hon forstar hans
sprak? Har han forandrats pa nagot satt?

e Om du skulle rangordna karaktarerna fran mest palitliga till minst palitliga, hur skulle
listan se ut? Varfor?

Kapitel 27:

e Hur skulle du beskriva fordunklarnas effekt pa Sulallia?
e Varfor blir Kasir arg och attackerar fordunklaren?

e Pallantu lovade att de skulle vara fullstandigt trygga om de féljde med honom. Kénns
det sa? Varfor eller varfor inte?
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Kapitel 28:

e Varfor kan Pallantu inte 6ppna dorren? Varfor vill Kasir att Pallantu ska titta bort
medan ddrren 6ppnas?

e [ det hir kapitlet kallar berattaren Kasir for den unge prinsen” 1 stéllet for
“flyktingpojken”. Det betyder att Julia inte tdnker pa Kasir som “flyktingpojken”
langre. Varfor tror du att det har forandrats?

e | en beréttelse ar det vanligt att forfattaren gor saker och ting farligare och mer

allvarliga for huvudpersonerna nar man narmar sig slutet. Tycker du att den hér boken

féljer samma monster? Varfor eller varfor inte?

Kapitel 29:

e Hur hjélper spegeln Julia?
e Varfor vill Julia inte ta fram Dunkelstjarnan?
e Varfor vill Kasir inte att Pallantu ska fa Dunkelstjarnan?

e Varfor vande Pallantu sig mot de andra tror du? Forvéantade du dig att det skulle
handa?

Kapitel 30:

e Vad héande i Trikonium? Varfor har Trubaduren aldrig berattat om det férut?
e Hur lyckas Julia och de andra besegra Pallantu?

e Hur fick Trubaduren hopp igen?

e | manga bocker ser man att de viktigaste karaktarerna utvecklas — det som hander i

berattelsen forandrar dem steg for steg sa att de &r annorlunda i slutet jamfort med i
borjan. Har nagra karaktarer utvecklats i den har boken? | sa fall, vilka, och hur har de

forandrats?

Kapitel 31:

e Deras segrar var faktiskt hennes.” Vad betyder det? Haller du med eller inte? Varfor?

e Vad inser Julia om Kasirs sprak? Vad tycker du om det?

e Vad menar Trubaduren nar han sager att Edvin och Julia vet vilka de &r? Vad tror du

han menar nar han séager att de ska fa veta vilka de kan bli?
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AKTIVITETSFORSLAG

Foljande forslag pa skrivovningar, skrivprojekt och andra aktiviteter ar tankta att stimulera
eleverna till eget skapande utifran sin lasning. Tanken ar inte att eleverna ska géra samtliga
aktiviteter, utan lararen far valja fritt bland forslagen utifran vad som passar eleverna bast.

Sammanfattande bilderbok. Gor en bilderbok med de viktigaste handelserna i
Dunkelstjarnan och en liten bild till varje handelse. Kan fungera individuellt, i grupp
eller i helklass.

Favoriter. Rita en bild av din favoritkaraktér eller favorithéandelse i Dunkelstjarnan.
Skriv en beskrivning av den karaktéren eller hdndelsen och forklara varfor den ar din
favorit.

Bokrecension. Skriv en recension av boken med sammanfattning och vad du tyckte om
och inte tyckte om.

Spela teater. GOr ett kort drama av en utvald scen ur Dunkelstjarnan.

Din skapartalang. Skriv en text om nagonting kreativt som du tycker om att géra — till
exempel att sjunga, dansa, sporta, teckna, bygga osv. Beskriv hur det skulle kunna
fungera som “’skapartalang” i Tusenvérld och hur du skulle anvanda talangen.

Skriv dagbok. Beskriv en dag eller en hel vecka utifran synvinkeln av en person fran
var vérld som har hamnat pa Akademin i Paradisum eller utifran synvinkeln av ndgon
fran Paradisum som har hamnat pa din skola. Tank pa hur livet i den nya véarlden
skulle vara annorlunda jamfort med livet dar du kommer ifran. Skriv garna om sadant
som &r bade roligt, jobbigt och forvirrande. (Man far lata karaktaren kunna lite av
spraket om man vill, fast da far man tanka pa att man kanske pratar med en stark
brytning och sager fel.)

Skapa en egen varld. Rita en karta 6ver din varld och skriv om folken dér och hur de
lever. Beskriv garna andra varelser som lever i din varld, och kéann dig fri att lana
nagra klassiska fantasyvarelser eller att skapa egna. Finns det nagot stort problem i din
varld som behover I6sas? Nagonting som skulle kunna bli det stora problemet i en
fantasyberattelse? Finns det nagot speciellt vapen eller annat foremal i din vérld som
skulle kunna bli en del av l6sningen?

Skapa en egen karaktar. Skapa en egen karaktar som skulle kunna passa in i
Dunkelstjarnan eller som skulle kunna bli huvudperson i vérlden som du skapat i
”Skapa en egen virld” ovan. Rita karaktaren och skriv en beskrivning, inklusive ett
mal: vad vill din karaktar? Stort plus om karaktarens mal ar kopplat till det stora
problemet som finns i vérlden.

Egen fantasyberattelse. Anvénd detaljerna fran “skapa en egen virld” for att skriva en
kort fantasyberéttelse. Innan man borjar med berattelsen ar det viktigt att skapa en
huvudperson med en tydlig beskrivning och ett tydligt mal, samt en plan for hur
huvudpersonen kan uppna malet och nagra hinder som kan gora det svart langs vagen.

Nya perspektiv. Valj ett kapitel av Dunkelstjarnan och skriv om det kapitlet utifran en
annan karaktars perspektiv an Julias. Till exempel skulle man kunna skriva om Kasirs
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tecknande och hur han stérs av brandlarmet i kapitel 1, fast med Kasir som
huvudperson. Eller om métet med Gryning i Blomsterstaden, fast ur Trubadurens
perspektiv.

Skriv kapitel 32: Skriv ett eget kapitel av Dunkelstjarnan som utspelar sig efter att
Julia och de andra har lamnat Sulallia i slutet av kapitel 31. For att fa idéer, tank pa
vilka problem som inte ar l6sta i slutet av boken, och forsok att hitta ett satt att 10sa ett
av problemen. Man kan ocksa tanka pa vilka fragor som inte ar besvarade &n och
forsoka hitta pa svar till dem. Kapitlet skulle kunna handla om Julia eller en helt annan
huvudperson — till exempel Kasir eller Pallantu. Ett annat alternativ ar att skriva ett
kapitel om nagonting som hande under berattelsens gang men som inte kom med i
boken — till exempel Edvins forsta dag pa Akademin eller vad Kasir gjorde natten
innan de skulle ivég till Sulallia.
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