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Lararhandledning for Siris aventyr
1: Kejsarens skatt

Rekommenderas for dk 3-4.
Kan anvandas for 1ag- och mellanstadiet.

“Serien om den modiga och charmiga "Med ett rappt manus, valresearchade teckningar
vikingaflickan Siri ar varken mer eller mindre och en tuff liten tjej i huvudrollen &r Siris dventyr
an ett storverk. En barnserie fullt i klass med en lasupplevelse for alla dldrar. Inte minst lyckas
de basta kontinentala alstren.” den féormedla en historia om medeltida

Sture Hegerfors, Svenska serieakademin kulturmoten som borde horas oftare i var tid.”

Svenska Forskningsinstitutet i Istanbul

Innehall

Introduktion- Om Siris aventyr
Om lararhandledningen

Svara ord och uttryck
Vikingarnas historia . .

Disskusionsfragor-. ...

Aktivitetsforslag .. ...

Introduktion

Om Siris aventyr

Sammanfattning: Siris dventyr dr en tecknad serie som i forsta hand riktar sig till
lasaldern 9-12. Serien blandar fantasifullt &ventyr med historiska miljder och fakta om
vikingatiden. Huvudpersonen, en smart och modig vikingatjej som heter Siri, langtar
efter att félja med sin pappa, hévdingen Torkel, pa hans handelsresor. | den férsta boken
Kejsarens skatt féljer hon med honom till Miklagard (dagens Istanbul) for att leverera en
hemlig skatt till kejsaren. Under resans gang ar de forfoljda av skurkarna lvar och Grym
som vill stjdla skatten for sig sjalva, men tack vare Siris klokhet och mod klarar de sig hela
vagen fram.

Medan de enskilda karaktarerna i Kejsarens skatt ar fiktiva utspelar sig handlingen pa
historiska platser som var viktiga i vikingarnas varld. Manga aspekter av vikingarnas liv
skildras pa ett historiskt korrekt satt, och en hel del fakta lyfts fram i sarskilda faktarutor
och pa faktasidorna langst bak i boken. Boken kan alltsa tjana bade som spannande
multimodalt ldsmaterial dér text blandas med bilder, och som ett sdtt att vacka intresse
for europeisk historia i allmé@nhet och vikingatiden i synnerhet.

SIRI SATT TYST UNDER HELA
MIPPAGEN OCH TILL SLUT
FRAGADE HENNES MAMMA ...




Syfte: Denna handledning har ett dubbelt fokus: lds- och skrivutveckling (med sarskild
betoning pd den multimodala seriegenren) samt att tjana som verktyg i historieundervisning
om vikingatiden. Vad géller l3s- och skrivutveckling & manga av frdgorna och aktiviteterna
framtagna for att berora féljande punkter i det centrala innehallet for svenskdmnet pa
Idg- och mellanstadiet:

« "Lasstrategier for att forstd och tolka texter fran olika medier samt for att anpassa las-
ningen efter textens form och innehall” (Lgr 2011)

« "Strategier for att skriva olika typer av texter med anpassning till deras typiska
uppbyggnad och sprakliga drag. Skapande av texter dar ord och bild samspelar.” (Lgr 2011)

For att uppna detta finns det diskussionsfragor till varje kapitel, formulerade for att ge
tillféllen att upptacka och diskutera sddant som finns "pa raderna” (som man kan ldsa i sjdlva
texten), “mellan raderna” (som man kan klura ut genom att reflektera 6ver det man last i
texten) och "bortom raderna” (som man kan komma fram till genom att tilldmpa koncept
som finns i texten pa sitt eget liv och sin omvarld). Varje kapitel har d&ven en skrivutvecklings-
fraga som lyfter fram en sarskild aspekt av serietidningsgenren for att hjélpa eleverna att
utveckla férmagan att sjdlva skapa sadana texter.

Vad galler historia lyfter denna laroplan fram nagon historisk aspekt av vikingatiden for varje
kapitel sa att dessa aspekter kan studeras i samband med lasningen.
Bland aktivitetsférslagen finns ocksa aktiviteter dar eleverna sjalva far undersoka, reflektera
over och presentera sarskilda historiska aspekter av vikingatiden. Boken och lararhandled-
ningen ar valanpassade till féljande punkter i centrala innehallet i historiedmnet for 1ag- och
mellanstadiet:
« "Skildringar av livet forr och nu i barnlitteratur.” (Lgr 2011)
+ "Nordens kulturmoéten med 6vriga Europa och andra delar av varlden genom 6kad
handel och migration, till exempel genom vikingatidens resor och medeltidens
handelssystem.” (Lgr 2011)

NAGOT

SENARE ...

RESAN. DAGS ATT SEGLA VIDARE
OMm VI SKA HINNA | TID,

P

Upplédgg och anvdndning: | denna handledning finns en del med svara ord och begrepp
till varje kapitel (inklusive omslaget och persongalleriet samt faktasidorna). Dessa kan for-
klaras i en genomgang infor varje lasstund, eller vid gemensam hogldsning kan ldraren vara
redo att forklara dem mitt i Idsningen.

Efter ord- och begreppslistan finns det en lista med olika aspekter av vikingarnas historia
som kan kopplas till varje kapitel. Dessa kan anvandas i lektionsplaneringen ifall man vill
koppla ihop ldsningen med annan undervisning om vikingatiden.

Efter historiedelen finns ett antal diskussionsfragor till varje kapitel. Dessa fragor kan an-
vandas i helgrupp, i mindre grupper eller individuellt efter Iasningen av det aktuella kapitlet.
Man kan ocksa anvanda EPA-metoden (Enskilt, Par och Alla) i vilken eleverna forst far reflek-
tera sjdlva och sedan diskutera i par infor en helgruppsdiskussion. Man kan vdlja att anvdanda
samtliga fragor, eller sa kan man vilja fritt bland dem for att fokusera undervisningen pa
antingen lasforstaelse eller serieskrivning, eller for att anpassa undervisningen till yngre eller
aldre elever.

Efter diskussionsfragorna kommer en del med aktivitetsforslag. Man kan vilja ett eller flera
av dessa att arbeta med nér boken har lasts ut, utifrdan om man vill fokusera pa svenska eller
historia, eller om man vill arbeta amnesdverskridande.

Sjalva lasningen kan fungera pa olika satt beroende pa elevernas lasnivaer och lararens
preferens. Till exempel kan alla ldsa tysta, eller sa kan lararen lasa hégt medan eleverna foljer
med i sina egna exemplar eller med e-bok pa storskdrmen. Man kan ocksa turas om att ldsa
hogt, eller gora lasningen till en sorts skadespel med olika elever som tilldelas bestamda
roller.

DOM HAR OCH BLIVIT AV MED HAN RITAR VEM
BLIVIT OVERFALLNA. SIN LAST.

SOM 6JORDE PET!




Omslag, persongalleri och prolog: hévding, “vare sig ... eller inte”, knipor, affirsman, for-
mogen, "haller ett vakande 6ga 6ver’, otursforfoljd, “en trevlig prick”, "Iag pa lur”

Kapitel 1: mannar, varor, "kdnd vida omkring’, retas, forskracklig, “ha (ndgot) i kikaren”

Kapitel 2: last, skeppskista, styrara, "ska bli!", ilsken, drva, formdgenhet, utfattig, "nosa sig
till", "ers listighet”, avfard, "jag har varit har i affarer’, sla folje med, apropa

Kapitel 3: sabotage, ovasen, "haller i sig”

Kapitel 4: besvérlig, “star inte ut langre”, fangst

Kapitel 5: “sla till", forfoljda, “an sen?”, "ndgot skumt i gérningen’, rodret, sléa
Kapitel 6: halla sams, pastar, herrn, havdar, arrestera

Kapitel 7: 6verfall, erkdnner, ers ivrighet, prima, kapplépningsbanan, startbasen, "kall om
magen”

Kapitel 8: kapplépning, kréken, passera, kloaker
Kapitel 9: "kusten ar klar”, "du skulle bara veta .., anklagelser, of6rskamt,
Kapitel 10: "hall klaffen”

Faktasidorna: byteshandel, runor

VIKINGARNA AR
KEJSARENS LIVVAKT.

OCH JA6 LAR
MIG FORT.

HUR KAN DU
MITT SPRAKZ

Omslag, persongalleri och prolog: Vikingarnas plats pa tidslinjen (boken utspelar sig unge-
far &r 850) samt 6vriga riken som fanns i vérlden vid den tiden.

Kapitel 1: Hur vikingarnas samhélle var uppbyggt samt hur livet var i vikingabyar jamfort
med idag.

Kapitel 2*: Vikingarna som handelsman kontra krigare samt kryddors roll under medeltiden.
Kapitel 3: Landomraden som var vikingarnas territorium samt stéllen dit de reste.
Kapitel 4: Njord, Loke och andra gudar - vikingarnas religion.

Kapitel 5*: Olika typer av vikingaskepp med olika syften.

Kapitel 6*: Staden Miklagard (Konstantinopel) och Bysantinska riket.

Kapitel 7: Skillnader mellan en vikingaby och Miklagard (Konstantinopel); vikingarnas tek-
nologi och samhélle i jamforelse med 6vriga Europa.

Kapitel 8: Offentliga skadespel och kappldpningar i Bysantinska riket samt vikingarnas
nojesliv.

Kapitel 9: Krutets historia samt vapen och krig under vikingatiden
Kapitel 10: Vikingarnas konst och skrift.

Faktasidorna: (Kan refereras till i stjarnmarkta kapitel eller lasas sist som ett eget kapitel)

DE LAGADE SKEPPET OCH FORTSATTE SIN RESA. TORKEL BORIAPE TRO ATT BADE GUDARNA
MEN DE HADE FORLORAT VARPEFULL TID. OCH MANNISKORNA VAR EMOT HONOM.
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Vissa fragor kan anvandas i vilket kapitel som helst, till exempel:
o Hur skulle du sammanfatta kapitlet?

«Vad tror du kommer att hdnda i nasta kapitel?
« Ser du nagra likheter mellan kapitlet och en annan bok eller ditt eget liv?
(Kan goras mer konkret om man som larare vill lyfta from nagon sérskild handelse

eller aspekt av kapitlet.)

- Vilj en ruta. Vilka delar av berdttelsen kommer fram i bilden, och vilka delar kommer
fram i texten? Hur skulle det vara annorlunda om bilden inte fanns? Om texten inte fanns?

- Ar det ndgonting i kapitlet som du tror kan vara historiskt korrekt? Ndgonting som du
tror kan vara pahittat?

« Finns det nagonting du skulle vilja veta mer om efter att ha last kapitlet - antingen
i berdttelsen eller i vikingatidens historia?

Om man vill ha mer variation eller mer specifika fragor kan man anvanda féljande till de
enskilda kapitlen:

Omslag, persongalleri och prolog:

Vad &r det har for typ av bok? Hur ser man det? Kan du komma pa nagra exempel pa
liknande bocker? (skrivutveckling)

Vad handlar boken om? (pa raderna)
Var och nér utspelar den sig? (bortom raderna)

Tror du att det har ar en pahittad berattelse eller en sann beréattelse? Eller en pahittad
beréttelse i en sann milj6? (mellan raderna)

Vilka karaktarer tror du ar goda, och vilka ar onda? Hur ser du det? (mellan raderna)

Kapitel 1:
Vem ar Siri, och vad vill hon? Vilka hinder star i
vagen for henne? (pa raderna)

Siri beskrivs som klok och modig. Vad gér hon
som visar att hon ar klok? Visar hon att hon &r
modig pa nagot sétt? (mellan raderna)

Titta pa de gula rutorna. Vanligtvis &r det inte
nagon sarskild karaktar som pratar i de rutor-
na, utan berdttaren som ger extra information.
| vilka rutor berdttar berattaren den pahittade
historien om Siri? | vilka rutor berattar beréatta-

e . ) SIRI
ren om riktiga fakta? Syns det ndgon skillnad? DOTTER TILL BYNS HOVDING OCH

Finns det ndgon ruta dér en annan karaktar &n ALSKAR AVENTYR. HON FOLJER GARNA

MED PA SIN PAPPAS RESOR VARE SI6 HAN
VILL ELLER INTE. HON AR MOPIB, ENVIS
OCH BRA PA ATT LOSA PROBLEM,

berdttaren pratar? Vem ar det som pratar, och
hur vet du det? (skrivutveckling)

Kapitel 2:
Vem é&r Eskil? Vad vill han? Vad tycker du om
honom? (pa raderna, bortom raderna)

VI SKA NOG KUNNA FA DOM ATT
PRATA ANDA!

Vilka &r Ivar och Grym? Vad &r deras plan?
(pa raderna)

Var tror du att Siri ar? Vem tror du foljer
efter lvar och de andra pa avstand? (mellan
raderna)

Hur syns skillnaden pa nér en karaktar pratar
i vanlig samtalston, tanker eller skriker hogt?
(skrivutveckling)

Kapitel 3:
Hur lyckades Siri folja med pa resan? (pa raderna)

Skulle du sdga att Siris pappa ar for hard mot henne, inte tillrackligt hard mot henne eller
precis sa hard som han ska vara? Varfor? (bortom raderna)

Vad forsoker Grym gora, och varfor misslyckas han? (pa raderna)

Ser du nagra ljudeffekter i det har kapitlet? Har du sett sadana i andra serietidningar forut?
Varfor tror du att de finns med? (skrivutveckling)
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Kapitel 4:
Varfor blir de fast i Kénugard? Hur I6ser Siri

problemet? (pé raderna) HFEIL §

Tror du att Siris plan skulle ha fungerat i
verkliga livet? Varfor eller varfor inte? Kan
du komma pa nagon béttre plan? (bortom
raderna)

Varje kapitel inleds med en titel och en bild.
Fungerar titeln och bilden bra foér det har
kapitlet? Varfor eller varfor inte? Om du tittar
pa titelsidan for kapitel 5, vad sdger den om
det som kommer att hdanda? (skrivutveckling)

Kapitel 5:

L 20 . 2 DU HAR FORSTORT ALLTING!
Vad férsoker lvar géra? Hur misslyckas han? LI66 INTE OCH SLOA NI, 6RYI.
(p& raderna) VI TAR DOM | MIKLAGARD.

Hur skulle du beskriva relationen mellan lvar
och Grym? (mellan raderna)

Vad ar Torkels mal med resan? Vilka hinder har
han mott 1angs vagen hittills? (pa raderna)

Ser du nagra likheter mellan I6sningarna pa
de olika problemen? (mellan raderna)

De andra kapitlen bérjar med en bild fran
kapitlet. Det hér kapitlet bérjar med en karta.
Vad visar kartan? Ar den bra att ha i bérjan,
eller onddig? Varfor? (skrivutveckling)

Kapitel 6:
Hur skulle du beskriva Zack? (mellan raderna)

Vad var Eskils hemliga plan? (pa raderna)
Kan du komma pa nagon ledtrad tidigare i boken som visade att Eskil hade en hemlig plan?
Blir hans uppdykande béttre eller sémre av att det fanns ledtradar? (mellan raderna, skrivut-

veckling)

Vilka tror du kommer att bli gripna i ndsta kapitel? Varfor? (mellan raderna)
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Kapitel 7:
Varfor blir Torkel och Eskil gripna?
(pa raderna)

Vad hander med ladan under det har kapitlet? MAN FAR INTE
STIALA HASTAR!

(pa raderna)

Vad ser du for skillnad mellan Siri och Zack nar
det géller hastarna? (mellan raderna)

Finns det nagra gemener (sma bokstaver) i
den hér boken? Hur ar det jamfort med andra
serietidningar? Hur ar det jamfoért med andra
sorters bocker? Varfor tror du att det &r sa?
(skrivutveckling)

Kapitel 8:
Vilka problem har Siri i slutet av kapitlet? " NUKOMMER JAG

ALDRIG ATT KUNNA
RADDA PAPPA,

KOm,
JAG SKA VISA
D16 EN SAK.

Vilka kunskaper har Zack som hjalper?
(pa raderna)

Varfor tror du att Zack kan hitta till palatset i
kloakerna? (mellan raderna)

Det ar vanligt i bocker att hindren for huvud-
personen blir svarare och svarare tills det ser
ganska hoppldst ut ndra slutet. Tycker du att
boken foljer det monstret? Varfor eller varfor
inte? (skrivutveckling)

Kapitel 9:
Varfor misslyckas lvar och Grym med sin plan (2 ganger)? (pa raderna)

Kapitlet heter "En ovantad dverraskning”. Vad fanns det for 6verraskningar i det har kapitlet?
Vilken tror du att titeln syftar pa? (mellan raderna)

Fanns det nagra ledtradar som visade pa férhand att Zack var kejsarens son?
(mellan raderna)

Vilka problem har I6sts i det har kapitlet? Finns det nagra problem klar som maste l6sas?
(skrivutveckling)
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Kapitel 10: -
TORKEL STYRPE HEMAT IGEN,
Vilka karaktdrer har lyckats med AE o lieTare kepan y

TILLBAKA TILL /HVENTVI?ET,
sina mal nu i slutet? Vilka har miss- oo e A
lyckats? (pa raderna)

Stammer det att det &r ett "lyckligt
slut”? Varfor eller varfor inte? (mel-

lan raderna)

Finns det nagonting som tyder pa
att det kan bli en uppféljare?

| sa fall, vad tror du kommer att

handa i den? (skrivutveckling)

MEN VAD VAR DET FOR
NAGOT ZACK FICK AV SIRIZ

Faktasidorna:
Tanken med de har sidorna ar att formedla fakta om vikingarna snarare dn att berdtta en

pahittad historia. Vilka skillnader ser du mellan de hér sidorna och de féregaende som visar

att det handlar om fakta? (skrivutveckling)
Tror du att Siri har funnits pa riktigt? Varfor eller varfor inte? (bortom raderna)
Tror du att Halvdan har funnits pa riktigt? Varfor eller varfor inte? (bortom raderna)

Finns det ndgot faktum som var nytt for dig eller som du tyckte var sarskilt intressant?
(bortom raderna)

e

1 KYRKAN HAGIA SOFIA | ISTANBUL KAN MAN HITTA
RUNOR SOM AR TUSEN AR GAMLA. POM RISTADES
AV EN VIKING SOM HETTE HALVDAN.

LANGTADE HAN KANSKE HEM TILL NORPENZ ELLER
HADE HAN DET BARA TRAKIGTZ DET FAR VI ALDRIG
VETA.

Historia:

1. Vikingakartor. Rita en karta over vikingarnas varld med gamla namn pa viktiga
stallen: Dorestad, Holmgard, Miklagard, Birka osv. Man kan vilja ett stélle och skriva
en liten faktaruta om det.

2. Vikingaskepp. Vilj en typ av vikingaskepp. Titta pa bilder och f6rsok att skapa en

egen modell med modellera, trd, tennfolie eller annat material. Man kan dven skriva
en liten text om sitt vikingaskepp.

3. Leka vikingahandel. (Larare) Vilj ett antal varor (t.ex. péls, jarngods, tyg, glas,

kryddor och honung). Skriv listor till 3-5 olika handelsstationer med historiska namn i
klassrummet - varje handelsstation far 4 listor med olika priser pa de olika varorna
(t.ex. Holmgard: péls: 2, jarngods 4, tyg: 2, glas: 3, kryddor: 6, honung: 1).

Dela in eleverna i handelslag och ge varje lag ett papper dar det star att de borjar

med 4 av en viss vara (t.ex. "4 honung”) och noll av alla andra. Eleverna far halla ihop

i sina lag och dka runt till de olika stationerna dar de far byta med képmannen déar
enligt de rddande priserna -- t.ex. 2 glas (varde 3) mot 1 krydda (vérde 6). Kdpmannen
uppdaterar elevernas papper genom att kryssa fér gamla siffror och skriva nya.

Fyra ganger under spelets gang byts prislapparna i varje stad pa en given signal.
Eleverna forsoker fa s mycket som majligt av varorna. Man kan spela en ren
byteshandelsvariant dér vardena ar bara siffror pa papper, eller en variant med pengar.
Képmaéannen kan spelas av vuxna eller eventuellt av frivilliga elever.

4. Vikingagudar. Rita bilder och skriv faktarutor om en av vikingarnas gudar eller ndgon

annan aspekt av viking mytologi (till exempel platser, viktiga karaktarer som inte ar
gudar eller andra varelser).




Svenska:

5. Bild och text. Vilj en ruta i boken som du tycker anvander bild och text tillsammans pa
ett bra satt. Rita av den. Skriv en lista med all information som kommer fram genom
texten (och vilken sorts text som anvands, t.ex. ljudeffekt, berattarruta, pratbubbla
m.m.) och en lista med all information som kommer fram genom bilden.

6. Egen seriefigur. Skapa en egen karaktar som skulle kunna passa in i Siris dventyr. Rita
karaktaren och skriv en beskrivning.

7. Eget kapitel. Skriv ett eget kapitel i Kejsarens skatt- till exempel, ndgonting som hander Stevali Barn

medan Siri och Torkel &r i Holmgérd, eller medan Ivar och Grym &r pa vig hem. Visionsvagen 13
Kapitlet kan skrivas som serie eller bara som text med en enda serieruta som visar en viss 393 60 Kalmar
scen. Lararhandledning

Siris dventyr — Kejsarens skatt
© Stevali Barn, Patric Nystrom, Per Demervall,
Joseph A. Davis 2020
Produktion och grafisk form: Per Demervall

8. Egen serietidning. Skriv en egen liten serietidning om dig sjdlv eller en pahittad
karaktar. Forsok att anvanda pratbubbla, ljudeffekter, berattarruta och tankebubbla.

9. Skadespel. Vilj ett kapitel och géra drama av det i grupp, med olika gruppmedlemmar

som spelar de olika rollerna. For all reproduktion av text och bilder kravs

10. Bokrecension. Skriv en recension av boken med sammanfattning och vad du tyckte upphovsmannens tillstdnd.

om och inte tyckte om.
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